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MOTTO
Aku mungkin berjalan lambat, mungkin sering salah arah, tapi aku tidak
berhenti karena selama aku masih bergerak, selalu ada harapan untuk sampai ke
tempat yang lebih baik agar bisa mencapai sesuatu mulailah belajar hari ini, santai
besok. karena Al-aitaam kesuksesan bukan soal pintar, tapi soal mau terus belajar
AFK dari belajar = delay masa depan tetapi jangan lupa selalu doa kepada Allah
sebagai jalan penerang hidup sukses. Makin kuat dari setiap luka ngajarin cara jadi

lebih mandiri Al-aitaam maju-maju sukses.
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ABSTRAK

Perkembangan industri esport telah menciptakan berbagai bentuk kerja sama tim
yang menuntut koordinasi komunikasi yang efektif, salah satunya pada permainan
Multiplayer Online Battle Arena seperti Mobile Legends: Bang Bang. Penelitian ini
bertujuan untuk menganalisis pola komunikasi kelompok yang terjadi dalam tim
Mobile Legends selama kegiatan esport. Fokus penelitian diarahkan pada
bagaimana anggota tim berinteraksi, berbagi informasi, serta mengambil keputusan
secara kolektif selama proses permainan maupun persiapan pertandingan.

Metode penelitian yang digunakan adalah pendekatan kualitatif dengan studi kasus
pada sebuah tim Mobile Legends yang aktif mengikuti kegiatan esport. Teknik
pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara mendalam dengan
anggota tim, serta dokumentasi aktivitas permainan. Analisis data dilakukan dengan
mengidentifikasi bentuk komunikasi yang muncul, seperti komunikasi instruktif,
koordinatif, dan evaluatif selama pertandingan berlangsung.

Kata Kunci: Komunikasi Kelompok, Tim Mobile Legends, Pola Komunikasi,
Kerja Sama Tim, BEM Sport 2025.
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ABSTRACT

The development of the esports industry has created various forms of
teamwork that require effective communication coordination, one of which is in
Multiplayer Online Battle Arena games like Mobile Legends: Bang Bang. This
study aims to analyze group communication patterns that occur within Mobile
Legends teams during esports activities. The research focuses on how team
members interact, share information, and make collective decisions during
gameplay and match preparation.

The research method used was a qualitative approach, using a case study
of a Mobile Legends team actively participating in esports activities. Data
collection techniques were conducted through observation, in-depth interviews
with team members, and documentation of game activities. Data analysis was
conducted by identifying the forms of communication that emerged, such as
instructive, coordinative, and evaluative communication during matches.

Keywords: Group Communication, Mobile Legends Team, Communication
Patterns, Teamwork, BEM Sport 2025.

vii



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas segala rahmat dan karunia-Nya
sehingga penulis dapat menyelesaikan penyusunan proposal penelitian ini dengan
judul “Pola Komunikasi dan Bentuk Kerja Sama Tim dalam Game Mobile Legends
(Studi Kasus pada Komunitas Pemain di Universitas Sali Al Aitaam)”. Proposal ini
disusun sebagai salah satu syarat dalam melaksanakan kegiatan penelitian sekaligus
sebagai bentuk pengembangan pengetahuan di bidang pendidikan agama islam.
Dalam proses penyusunan proposal ini, penulis banyak memperoleh bantuan,
bimbingan, dan dukungan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis
mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

Dalam membuat skripsi ini, peneliti menyadari bahwa tanpa bantuan dan
dukungan dari berbagai pihak, pekerjaan ini tidak akan selesai. Karena itu, peneliti
ingin menyampaikan terima kasih kepada:

1. Drs. H. Sali Iskandar, M.M (Alm) selaku Pendiri, Perintis dan Pembina
Unversitas Sali Al-Aitaam

2. Fatimah Nurjannati Iskandar, SE., M.Ak, selaku Rektor Universitas Sali Al-
Aitaam

3. Andri Asmari, S.E., M.M selaku Wakil Rektor | Bidang Akademik dan
Kurikulum Universitas Sali Al-Aitaam

4. Dian Haerana, S.T, selaku Wakil Rektor Il Bidang Keuangan dan Sarana
Prasarana Universitas Sali Al-Aitaam

5. Ir. Arif Nugraha, M.M, selaku Wakil Rektor 111 Bidang Adm Kemahasiswaan
dan PMB Universitas Sali Al-Aitaam

6. Dery Fitriadi Ginanjar, S.I.LKom., M.l.Kom selaku Dekan Fakultas llmu
Komunikasi Universitas Sali Al-Aitaam

7. Marina Yuliani, S.I.LKom., M..LKom selaku Kaprodi Ilmu Komunikasi
Universitas Sali Al-Aitaam

8. Wusana Bayu P, S.Pt., M.l.Kom selaku Sekretaris Prodi IImu Komunikasi
Universitas Sali Al-Aitaam

9. Pembimbing skripsi

viii



10. Dosen Fakultas Ilmu Komunikasi 1) Deli Luthfi, S.Sos., M.Sos, 2) Enung
Nurhayati, S.Sos., M.Si, 3) Lina Wiyarsih, S.Sos., M.I.LKom 4) M. Hanif
Fatahillah Iskandar, S.I.Kom., M.l.Kom 5) Mega Mutia Maeskina, S.l.Kom.,
M.1.Kom, 6) Mia Tania, S.I.LKom., M.l.Kom, 7) Nazmi Abdurahman, S.Sos.,
M.Sos 8) Ogy Mahendra, S.I.Kom., M.I.Kom, 9) Ryan Suherlan, S.I.Kom.,
M.1.Kom.

11. Jajaran civitas akademika Universitas Sali Al-Aitam

Bandung, 20 Juli 2026

Daffa Syauqi Agilah
2270201114



DAFTAR ISI

POLA KOMUNIKASI KELOMPOK DALAM TIM MOBILE LEGENDS

PRODI ILMU KOMUNUKASI UNIVERSITAS SALI AL- AITAAM .......... 1
LEMBAR PERSETUJUAN SKRIPSI ....ovviiiiiiiiiiceee e |
LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI ... 1
LEMBAR PERNYATAAN ...ooiiiiiitiiiiiiiiriaeieennnsnrnrnrnnesnnnsnnnnnnesnnnnnnnnnnnnns ]
MOTTO i e e e e e e e e e s e st r e e e e e e s s s e s traeaaaeeeeaaaans v
LEMBAR DEDIKASI ..ottt e e Vv
AB ST RAK .. e e e e e e VI
ABSTRACT.. # & . o B2 ol N e, VII
KATA PENGANTAR ...ttt e e s a e e e e e VI
DAFTAR IS .ottt X
DAFTAR TABEL ..ottt X111
DAFTAR GAMBAR . ...ttt X1V
DAFTAR LAMPIRAN .....oiiiii it XV
BAB | PENDAHULUAN .....oooiitiii ettt 1
1.1, KoNnteKs PENEIItIAN ........ccciiiiieiiiic e 1
1.2, FOKUS PENEIILIAN ... 5
1.3.  Pertanyaan Penelitian.........ccccocviriiiueeeiiiee et 5
1.4, Tujuan Penelitian ............cooiviiiiiic st 6
1.5.  Kegunaan Penelitian ..........c.ccccveiiiiie it 6
1.5.1. Kegunaan TeOIEIS ......ccciveeeiiieeiiie e ettt e e 6

1.5.2. Kegunaan PrakLiS ..........cccoiiieeiiie i e e 7

1.6, Setting Penelitian ............coovviiiiii i 7
BAB 11 TINJAUAN PUSTAKA ...ttt 8
2.1.  Review Penelitian SEJenis..........cocveiiiiiiiiiii i 8
2.2, POla KOMUNIKASI.......oieiiiieiiiie e 21



2.2.1. Pengertian pola KOMUNIKASI........cc.coiiireiiiieiiiie i 21

2.2.2. Macam-macam Pola KoOmUNIKasH ...........ccccceeiiiiiiiiinnieieeen 25

2.3, Komunikasi KelompPOK ........cccooiiiiiiiiiiiiieiieseee e 26
2.4, Strategi KOMUNIKAST ......ccviiiiiiiieiiieiie e 28
2.4.1. SIKIUS Perilaku .........c.ooiiiiiiiiiei e 28
2.4.2. ATUran Bersama .........ccoveieiiiiiie e 30

2.5. Teori Pola Komunikasi KelompoK ...........cccooveiiiiiiiii 32
2.6. Teori Komunikasi Konvergensi SImboliK ............c.cccooeiiiiiiiienn, 33
2.7.  Kerangka pemikiran..........coiiiiiiiiie i 36
BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN ..ot 38
3.1.  Metodologi Penelitian..........ccccveeeiiieeiiii e 38
3.1.1. Paradigma KONStIUKLIVIS .....c..eeivvreiiiee i cciieesiee e eee e seea e 38
3.1.2. Subjek Penelitian.........cccoveiiieeiiiee e 39
3.1.3. Teknik Pengumpulan Data ............ccccveeiieeeiiee e 39
3.1.4. Teknik ANaliSi Data .........cccoiiiiiiiiiiiesie e 40
3.1.5. Uji Validasi Data.........cccveeiiiiciiiec i 41

3.2.  Gambaran Umum Objek Penelitian............cccccooovieiineiiii e 43
BAB IV HASIL TEMUAN PENELITIAN DAN PEMBAHASAN................ 44
4.1.  Hasil Temuan Penelitian ...........cccoooiiieiieiieiieee e 44

4.1.1. Pola komunikasi interaksi, hirarki dan jaringan komunikasi dalam
pertandingan BEMeSport 2025 ...........coovviiiiee i 44

4.1.2. Konsep Fantasi mobile legend dalam faktor pendukung dan faktor
penghambat komunikasi kelompok dalam Tim Mobile Legends Prodi Iimu
Komunikasi Universitas Sali Al-Aitaam pada kegiatan BEM Esport
2025BEMESPOIt 2025 .....oovieiieiiieiiieeieeie et 46

Xi



4.1.3. Faktor penyebab Mobile Legends berhasil menjadi salah satu esports

paling populer di kampus Sali AI-FAIGAM ...........cooviiiiiiie, 49
4.2, Analisis Dan Pembahasan..........cccceeeeeeiiiiiiiiiiiiiceeee e 50

4.2.1. Paradigma Konstruktivis di komunikasi hirarki dan Jaringan
Komunikasi Tim Mobile Legends Prodi IImu Komunikasi Universitas Sali Al-
Aitaam pada kegiatan BEM Sport 2025...........cccooiiiiiiiiiiiienie e 50

4.2.2. Pembahasan konsep fantasi berdasarkan pola komunikasi Hirarki dari
faktor pendukung dan faktor penghambat komunikasi kelompok dalam Tim
Mobile Legends Prodi Ilmu Komunikasi Universitas Sali Al-Aitaam pada
kegiatan BEM Esport 2025BEMeSport 2025 ........cccocveeiiveiiineeiineesiee e 56

4.2.3. Analisis mendalam tentang penyebab Mobile Legends berhasil

menjadi salah satu esports paling populer di kampus Sali Al-Aitaam pada

pertandinan BEMEeSPOrt 2025 ......cccuuieiiieeiiie et see s 61
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN .........cc.oomvamseressiessiesssiesisesssesssenes 67
5.1, KESIMPUIAN. ... eviiiiiiecee ettt 67
52. Jakan.... W8 000 00 R, 68
5.2.1. SAIAN TEOMEIS .. eeveeuiieieiieie stttk 68
5.2.2. SAraN PrakLiS .....ccvveiiiiiieiiiee e 68
DAFTAR PUSTAKA et 69
LAMPIRAN L.ttt e e e e e nrneeas 71

Xii



DAFTAR TABEL

tabel 1 review penelitian sejenis

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambaran 1 review penelitian SEJENIS ..........covvviiiiiiieiiieiie e

Gambaran 2 sirkulasi jaringan KOmuniKasi ............ccoooeivvinieiiienieniee e

Gambaran 3 aluran konsep fantasi

Xiv


file:///C:/users/hype%20amd/Documents/Revisi%20Skripsi%20kualitatif_Daffa%20Syauqi%20Aqilah_2270201114%20model%20v1.docx%23_Toc236539758
file:///C:/users/hype%20amd/Documents/Revisi%20Skripsi%20kualitatif_Daffa%20Syauqi%20Aqilah_2270201114%20model%20v1.docx%23_Toc236539759
file:///C:/users/hype%20amd/Documents/Revisi%20Skripsi%20kualitatif_Daffa%20Syauqi%20Aqilah_2270201114%20model%20v1.docx%23_Toc236539760

lampiran 1 narasumber

DAFTAR LAMPIRAN

XV



	04662a99a3d64f1e77e9c52cce1cc920e22e35c8fb9ab93391bdf54007e163b4.pdf
	POLA KOMUNIKASI KELOMPOK DALAM TIM MOBILE LEGENDS PRODI ILMU KOMUNUKASI UNIVERSITAS SALI AL- AITAAM

	04662a99a3d64f1e77e9c52cce1cc920e22e35c8fb9ab93391bdf54007e163b4.pdf
	04662a99a3d64f1e77e9c52cce1cc920e22e35c8fb9ab93391bdf54007e163b4.pdf
	MOTTO
	LEMBAR DEDIKASI
	ABSTRAK
	ABSTRACT
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR LAMPIRAN


